
} Webov® str§nky otevƎen® v internetov®m prohl²ĢeĻi mƠĢeme 
st§hnout a uloĢit na sv®m poĻ²taĻi. 

} ZpƠsob, jak to prov®st je velice jednoduchħ. 

 



} Webov® str§nky lze v poĻ²taĻi ukl§dat v rƠznħch form§tech. 

} Pokud str§nku uloĢ²me jako ďplnou webovou str§nku(*.htm ,html ), 
uloĢ² se n§m ve zvolen®m um²stŖn² str§nka bez grafickħch prvkƠ a 
souĻasnŖ je vytvoƎena sloĢka se stejnħm n§zvem, jako u webov® 
str§nky.  

} V tomto adres§Ǝi jsou uloĢeny  grafick® prvky str§nky. Pokud 
bychom tyto prvky odstranili, str§nka by se nezobrazila spr§vnŖ. 
Byla by ne¼pln§.  

 



} Pokud str§nku uloĢ²me jako Webovħ archiv, jedinħ soubor(*.mht ), 
str§nka se uloĢ²  pƎesnŖ tak, jak ji vid²me na obrazovce. VĠechny 
prvky jsou uloĢeny v jednom souboru.  



} Pokud zvol²me form§t uloĢen²  Webov§ str§nka, pouze 
HTML(*. htm ,*. html ), str§nka se neuloĢ² cel§, uloĢ² se bez  Ǝady 
grafickħch prvkƠ, jej² vzhled je velmi strohħ, ne¼plnħ. 



} Z webov® str§nky lze uloĢit pouze text. Potom je str§nka uloĢena  
jako Textovħ soubor(*.txt ). 



} Z webovħch str§nek lze tak® ukl§dat pouze nŖkter® Ļ§sti jako jsou 
obr§zky, loga, ovl§dac² prvky, animace ajé 

} Kliknut²m pravħm tlaĻ²tkem myĠi na prvek vyvol§me nab²dku a 
zvol²me si, co chceme s objektem udŖlat. 



} Pokud chceme z prostƎed² webov® str§nky st§hnout a uloĢit zvuky, 
nebo video, pouĢijeme nab²dku UloĢit c²l jako. 

 

 


