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sttedovekych panti. Premyslejte, co vas nejvic
bavi, o€ se zajimate, co by vas v erbu nejvic o
charakterizovalo a jaké barvy jsou vase oblibené.

Pfi této praci vyuzijeme nastroj K¥ivka. &
Postup:

1) Spust’te si program Malovani.

2) Nejprve si vSe vyzkousSime nanecisto. Zvolte si nastroj Kiivka a vyberte si silu
stopy. Nékolikrat vyzkousejte kresbu kiivky — pozorujte, jak vznika.

3) Vytvoite dlouhou ¢aru plynulym napojenim nékolika kiivek. Dbejte na to, aby
cara vzdy navazovala na piedeslou a nebyla nalomena.

4) Do nového obrazku nejprve zapiSte pomoci kiivek svij ozdobny monogram.

5) Vedle vytvorite stiedoveéky erb a do néj nakreslete malé obrazky, které budou
charakterizovat prave vas. Jednotliva pole v erbu vyplite svymi oblibenymi barvami.
6) Vytvoreny sttedoveky erb si rozdélte na étyfi pole. V kazdém poli bude umistén
jeden obrazek (naptiklad kopaci mi€ ¢i kniha).

7) Obrazky si mtizete vytvorit mimo erb a teprve, az s nimi budete spokojeni, mizete
je prenést do erbu.

8) Zvolte si dvé oblibené barvy (napiiklad ¢ervena a zlutd) — stejné barvy pouzijte

K vyplni protilehlého erbovniho pole.

Ukazky Zakovskych praci
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